Unidad

sesion 1
Identifico las nuevas plantillas de Publisher

1R Completq:

Escrioe los nimeros que corresponden a las partes de la ventana de Publisher

1. Ficha Archivo. o M*-- —T-m :h:. 1L s “‘ e,
2. Barra de titulo. _ a— : T '“ T =
3. Nombre de usuario, ... NS T |
4.Fichos. Pighas 45 =i =
5. Cintas de opciones. | |© - ;ME :d 1Gracias!
6. Reglos. . , - T —— — T
7. Novegador de e SE Mclonic €. Zonale Jf“""_ﬂ’._fl
pAginas. | —
8. Hoja de trabajo. :
9. Barra de estado. = ' @ “p
10. Zoom. S
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UNIDAD 1 REALIZO MIS TRABAJOS DE COMUNICACION CON PUBLISHER

Sesion 1 Proyecto: Identifico las nuevas planfillos de Publisher.

0

Observa y describe el uso de la ventana de inicio de Publisher 2016.

fidentifica:

Escribe en cada espacio el nombre de los plantillos Destacados e Integradas de
Publisher 2016.

A

Dibuja el icono de Publisher 2016.

L)



UNIDAD 1 REALIZO MIS TRABAJOS DE COMUNICACION CON PUBLISHER — O X

Sesion 1 Proyecto: Identifico los nuevas plantillas de Publisher.

s Pesarremaleniialcomputadora:

A. Escribe o tuparecer S normas de convivencia que se deben fener en cuenta
para trabajar en el aula de computacion.

1.

2.

3.

4.

B. Ingresa aPublisher y responde:

Escribe los nombres del tipo plantillas Destacadas.
a.

b.

C.

d.

Escribe los nombres de las fichas de Publisher de una pdgina en blanco.
o‘

b.
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UNIDAD 1 REALIZO MIS TRABAJOS DE COMUNICACION CON PUBLISHER

sesion 2

Preparo un album de fotos con los escritores peruanos

1 Crucigrama:

Resuelve el crucigroma usando los nombres de los iconos.

RVerdaderelolfaise:!

Escribe enlos paréntesis (V) si es verdadero y (F) si es falso en las siguientes.

expresiones:

Publisher es un progroma de disefio grafico profesional. ( )
Los plontilas se buscon y descorgan de internet. ()
Imagenes se encuentra en la ficha Inicio. ( )
EI USB es una unidad de capacidad mayor al disco duro. ( )
La tecla F12 se utiliza para guardar una publicacion. ()

L



UNIDAD 1

Sesion 2

fidentifica:

REALIZO MIS TRABAJOS DE COMUNICACION CON PUBLISHER — o

Proyecto: Preparo un dllbum de fotos con los escritores peruanos.

Escribe los nombres de los grupos de la ficha Formato de imagen.

= ; H :\, . — FE-| = ::_.1_...-m-.u-r ~ R e
":-'-?i.'iﬂ f.-m::n:-,-'r\. ke JI f_:- -'J!.'".J." w —_— _ ":: |."".'.|.‘I'l;ld-I ‘-.'HH-'-.-'IJ : :ll::.:lh - ?:1 1-:-:1-:-?;- F Slsar
A C D E F G

°0
b.
c.
d.
e.
f.
g.
Y investigq:
Traza lineas para relacionar los botones de la ficha Disefio de pdgina.
=1
Al—
= @ O Dibuja cuadros de fexto
al—
——
. — O Elementos de pdagina
I
A= Marcador de posiciéon de
LA imagen
1=~
:_ " @ O P4ginas de catdlogo
Aa
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UNIDAD 1 REALIZO MIS TRABAJOS DE COMUNICACION CON PUBLISHER

¥4 / .
Sesion 2 Proyecto: Preparo un dloum de fotos con los escritores peruanos.

sRdctividadien]ia[Computadena:

1. Inicia elprograma Publisher y busca enlinea unaplantilaparael
Aloum de fofos de las obras literarios de escritores peruanos.

2. Agrega un fitulo a tu dlloum.
3. Descarga las imdgenes de internet.

4. Inserfalosi |mogenes enlos marcadores de posicion deimoagen
de cada pagino.

§. Guarda el dllbum de fotos y preséntalo.

MODELO FINAL
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UNIDAD 1 REALIZO MIS TRABAJOS DE COMUNICACION CON PUBLISHER — O X

1

Escribe los nombres de 6 plantillos de folletos.

Q. d.
b. e.
c. f.

i Completa:

Escribe el nombre de los grupos de la ficha Formato de forma.

< Editar forma-
E._@ Cambiar forma [
A=| Editar texto

BN

% “.1 Traer adelante
"0 Enviar atrés

A
QN

Ajustar
texto- e Alinear

fare: |os7
ﬁhnchu: 1.8"

3" Medida

4 k|4 F

N Y )




UNIDAD 1 REALIZO MIS TRABAJOS DE COMUNICACION CON PUBLISHER

Sesion 3 Proyecto: Preparo postales ilustrativas con refranes.

3

Busca los palabras escondidas de la ficha Disefio de pagino.

E|Z|T|[A|M|[O|P|[S|A|N]|T
RIS|P|A|G|A|F|O|[N|D]|O
YIP|T|F|G|H|O[M|T]|L]|P ESTILOS
O[R|A|[I|U|O|R|B|A|U]|F PAGINAS
N{I|[NJU|JL|R|I|P|R|E]|U PRINCIPAL
E|JA[D|I|E|O|I|E]J|N]E TAREETAS
S|C|A|G|S|C|S|R|E|T|N FORMATO
[ [R]JIN|F|ClO|T]E]|T DISERO
DIA[J I |[1|u]I|[s|[A|S]|E FONDO
T|L|{R|F|O|E|[R|M|[S|A]S FUENTES
FIP|S|O|T|A[M|R|O|F|T
TIE[D|I|[N|M|E|T|C|A]S

1 Re1aCiong:]

Traza lineas para relacionar los botones de la ficha Disefio de pdgina.

° ° Aplica una pagina principal ala
publicacion creada en Publisher
|
&

Aplica un nuevo fondo ala
publicacion creada en Publisher

A ° ° Conviertfe laimagen seleccionada
a en laimagen de fondo de la pagina

Permite combiar répidamente
la combinacién de fuentes

L



UNIDAD 1 REALIZO MIS TRABAJOS DE COMUNICACION CON PUBLISHER — 0O X

Sesion 3 Proyecto: Preparo postales ilustrativas con refranes.

sRdcvividadlen|ia[Comput adora:

Pigina 1 de |

1. Ingresa a Publisher y selecciona la plontila Marcador de
pdgina con fofos para disefior el modelo final que se muestra.

2. Utiliza imagenes de animes para ilustrar el fema.

3. Escribe frases y pensomientos sobre juegos en linea.
4. Amplia el tomaiio del texto.

5. Considera los colores para el disefio.

6. Guarda el marcador de pdgina y preséntalo.

MODELO FINAL
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UNIDAD 1 REALIZO MIS TRABAJOS DE COMUNICACION CON PUBLISHER

sesion 14

Publico afiches para el aula de clase

1 Completa:

Escribe en cada recuadro el nombre de cada botdn del grupo Ajustar imagen.

H
O & g
L €

B.

‘; ‘o W

4

R RelqCiona:

Traza los lineas para relacionar los ajustes efectos de imagen.

o Volver a colorear

o o Correcciones

ey Y.
h“qkﬁ © | Estilos deimagen
e L o




UNIDAD 1

Sesion 4

2P Crucigrama:

Resuelve el crucigrama con los bofones de la ficha Disefio de pdagina.

ol

Aa

-

REALIZO MIS TRABAJOS DE COMUNICACION CON PUBLISHER — O X

Proyecto: Publico afiches para el aula de close.

~

4

En el siguiente espacio disefia un afiche alusivo a la practica de la lectura,

Ly



UNIDAD 1 REALIZO MIS TRABAJOS DE COMUNICACION CON PUBLISHER

Sesion 4 Proyecto: Publico afiches para el aula de clase.

s dctividad]enialcomputiadora:

1. Ingresa a Publisher y prepara un afiche referido al dia mundial de la educacion.
2. Utiliza un fondo degradado para el ofiche.

3. llustra el tema con imagenes que muestran la celebracion del dia mundial de la
educacion.

4. Utiliza textos artisticos WordArt para resalfor el titulo.

§. Guarda el afiche y preséntalo.

MODELO FINAL
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