UTILIZO LAS HERRAMIENTAS
DE PAINT EN MIS DIBUJOS
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-Reconozco las parfes en los
modelos de compufadoras.

- Utilizo los tipos de formas para
dibujor mi colegio.

-Uso las herromientas de Paint
para dibujar la computadora.

-Dibujo y pinto los partes del
cuerpo humano.

Valores para la vida:

AMISTAD Esestorconmis QMIgos cuando me necesiten.



PROYECTO:

RECONOZCO LAS PARTES EN LOS MODELOS
DE COMPUTADORAS.
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ACTIVIDADES:
a. Conozco las partes de las nuevas computadoras.

b. Reconozco los partes de las Tablet.
¢. ldentifico los nuevos tipos de computadoras.

a. Conozco las partes de las nuevas computadoras.
Estas son las nuevas partes de la computadora:

Pantalla

(dprende: Tt CAmora  Enfroda de USB
Las nuevos
computadoras Mermoria
que infegran el -
monifor y CPU Al < externa
€en una sola <«——Botdn de encendido
COrcaso se o .
lloman “Todo ; ¥ Mouse inaldmibrico
\ en uno”. / — /

\Teclodo inaldmbrico
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sesion 1 Proyecto: Reconozco los partes en los modelos de computadoras.

b. Reconozco las partes de las Tablet
Estas son las partes de la Tablet:

Camara Pantalla TActil
Ldpiz
Optico
7 Conecfor de
Botdn de Conector de Entrada de USB

Encendido Bateria

Las Netbook son pequeiias computadoras que permiten realizor

tareas muy bdsicas y sencillos para fines educativos. Debido a la

aparicion de las Tablet ya sonpocas los empresas que se encargan
de fabricarlos.

7~ Recuerda:

La Netbook por
su tomafio es facil
de llevar a fodas
partes. Su tamano
de panfalla es
de hosta 10
pulgadas, cuenfa
con 1 GB de
memoria 'y no
cuentaconunidod
de DVD, pero
Si con puertos
para disposifivos

Kex’rernos. /




Sesion 1 Proyecto: Reconozco las partes en los modelos de computadoras.

c. ldentifico los nuevos tipos de computadoras

Chip para mascotas

El collor GPS permite confrolor o la
mascota en tiempo real desde tu teléfono
o la computadora y asi localizarla en caso
que se pierda. Este collar incorpora un chip
localizador. Por su funcionamiento basado
enlasredes GSM / GPRS y GPS.

Las gafas inteligentes

Los gofas inteligentes  han ido
creciendo Q pasos agiganfados,
los funciones son muchas como:
acceso ropido o informocion  en
Internet, grabar videos y sacar fotos,
realizar pagos, Jugar con la realidad
aumenfado, controlar con la voz,
blsquedas y aplicaciones, monitorizar
el estado fisico.

Las pulseras inteligentes

Las pulseras inteligentes son dispositivos electronicos
que cuentan con tecnologia de punto. Estas pequefios
bbandas fienen como objetivo primario brindarnos
diferenfes servicios y confort, poseen diferentfes
funciones desde cuenfa calorias, hasta un aviso de
notificacion de algun llamado, mensoje o inclusive
pararevisar las redes sociales en cualquier momento
y lugar.
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PROYECTO:

UTILIZO LOS TIPOS DE FORMAS PARA DIBUJAR
MI COLEGIO.

ACTIVIDADES:
a. Utilizo las formas Lineas y Cuadrado para dibujar los paredes y puerto.
b. Dibujo las ventanas y el techo con Formas.
¢. Dibujo el escudo y pinfo mi colegio.

a. Utilizo las formas Lineas y Cuadrado para
dibujar las paredes y la puerta.

Para dibujar la pared y la
puerta:

1. Ingresa a Paint.

2. Haz clic enla forma Linea.

3. Hoz cuatfro trazos para
formar la pared principal.

4.Hoz clc en la forma
Rectangulo para dibujor la
puerto.

$. Hozclicofravez enlaforma
Rectangulo para dibujor la
cerradura de la puerta.




Sesion 2 Proyecto:

Utilizo los tipos de Formas para dibbujar mi colegio.

b. Dibujo las ventanas y el techo con Formas.

Para dibujar las ventanas
y el techo:

1. Hoz clic enla forma
Rectangulo.

2. Dibuja tres rectdngulos
en la pared principal.

3. Hoz clc en la forma
Poligono.

4. Hoz cuofro trazos para
formor el techo del
colegio.

( dprende:\
Ellbotdn
Poligono forma
fodo tipo de
figura de varios

\_ lados. j
2

5. Hoz clic en la forma Linea y
Troza los rejos en la ventanao.
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Sesion 2 Proyecto: Utilizo los tipos de Formas para dibujar mi colegio.

¢. Dibujo el escudo y pinto mi colegio.

Para dibujar y pintar:
1. Hoz clic en la forma Curvo.

2.Troza una lihea en forma "'-.,._o -::""-I_._lﬂ "'.::"'f" :

horizontal y haz clic en el medio — i
e i e I

arrastrando para doblarla un e e ) =

OCO.

3. Dibuja otra vez una linea
horizontal y ddblala un poco
arrastrando en el medio.

T
4.Dibuja una linea en forma 0 D
Diagonal y haz clic para darle i

-..__..__.'.I: _:. | I_lI 'l: gt

una Curva.

5. Dibuja ofra lnea en forma
Diagonal y haz clic para darle
una curva.

6. Ahora dibuja fres estrellas de
diferente tamafio y pintalos de
colores diferentes.

7. Hoz clic en el botdn Texto vy
escribe el nombre de tu colegio
y pintalo de los colores que lo
identifican.

/dprende:\

Elbotdn Editar

colores, tienen

una variedod

de colores,

que pueden .

utilizar para

pinfar fus
\__ dbujos.
wa
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PROYECTO:
USO LAS HERRAMIENTAS DE PAINT PARA DIBUJAR

LA COMPUTADORA
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ACTIVIDADES:

a. Utilizo el botdn Linea para dibujar mi monitor.
b. Dibujo el teclado de la computadora.
¢. Pinfo las partes de mi computadora.

a. Utilizo el botdn Linea para dibujar mi monitor

Para dibujar el monitor:
1. Ingresa al programa Paint.

2. Hoz clicenlaformaRectangulo
redondeado.

3. Dibujounrecténguioredondeado
para el borde de la pantfalla
del monitor.

4. Después hoz clic en la forma
Rectangulo y dibuja la pantallo.

5. Luego dibuja un rectdngulo
pequefio para el botdn de
Encendido.

é. Dibuja 3 lineas unidas para la
lbase del monitor.




Sesion 3

Proyecto: Uso los herramientas de Paint para dibujor la
computadora.

Fegar

b. Dibujo el teclado de la computadora.

Para dibujar el teclado:

1. Hoz clic en Ilao forma
Rectangulo.

2. Dibujo un recténgulo grande
para la bose del teclado.

3. Dibuja  rectdngulos  mas
pequenos.

4. Hoz clic en el botdn Linea.,

5. Traza lineos rectas para

01 1360 = 623 ploeles & Tamafic: 6.2KB

formar los Teclas.

Pinceles




y: Proyecto: Uso los herramientas de Paint para dibujor la
Sesion ! computadora.

c. Pinto las partes de mi computadora.

Para pintar la computadora:

1. Hoz clic en el botdn
Rectangulo Redondeado.

2. Dibuja el mouse vy la unidad
central.

3. Hoz clic en la forma Elipse.

4.Dibujo el botdn de
Encendido y las Entrados
de Audio.

§. Traza lineas Rectas para
completar elmouse y la
Unidad de DVD.

6. Haz clic en el botdn Relleno
para pinfar de colores la
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UNIDAD 1 UTILIZO LAS HERRAMIENTAS DE PAINT EN MIS DIBUJIOS Sesion

PROYECTO:
DIBUIO Y PINTO LAS PARTES DEL CUERPO HUMANO

ACTIVIDADES:
a. Utilizo el botdn Pincel para dibujor el cuerpo humano.

b. Dibujo y pinfo los partes del cuerpo humano.

¢. Uso el botdn texto para escribir las partes del cuerpo humano.

a. Utilizo el botdn Pincel para dibujar el cuerpo humano.

| A OE0E A - B Contéma
5 _' t‘h{}ﬂ?DE}‘:Jﬂ' Bl Belienar
e D4+ agoops

Para dibujar con el
boton pincel:

- | 1. Haz clic en el botdn
Pincel Caligrafico 1.

2. Hoz clic en el botén
Tamano.

3. Hoz clic en el esfilo
de linea Delgada.

4.Dibuja el cuerpo
humono como se

muestro.
oy




Sesion 4 Proyecto: Dibujo y pinto los partfes del cuerpo humano

b. Dibujo y pinto las otras partes del mouse.

Para pintar las partes del
cuerpo humano:
1. Haz clic en el botdn Relleno.

2. Haz clic en el color piel en
el accesorio del Grupo
Colores.

3. Pinta el rostro del cuerpo
humano.
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4. Pinfa con el mismo color
ofras partes del cuerpo
humano.

5. Hoz clic en otros colores

para pintar la ropao.

6. Pinta la ropa que cubre
el cuerpo humano.

[ HENNE NEEw
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" Recuerda: )

Cuando utilizos el
lbotdn Relleno, ol hacer
clic izquierdo pintas
con el color 1y con el
clic derecho pintos el

N color 2. y
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Sesion 4 Proyecto:

Dibujo y pinto los partes del cuerpo humano

c. Uso el botdn Texto para escribir las partes del cuerpo humano.

[# Contorno = -

Tdmaria | Cabor
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Para escribir las partes del
cuerpo humano:

1. Hoz clic enla forma Lineo.

2. Hoz clic en el tamafio de linea
mas gruesa.

3. Troza lineas para sefialor las
partes del cuerpo humano.

(" Recuerda: )

Si fu dibujo a mano
alzada deja espacios
sin cerrar, al momento

de pintar el dibujo el
color pintard fuera del
\_ area de dibujo )

prana

4. Hoz clic en el botdn
Texto y cambia el
famano de letro.

S. Escribe la primera
parfe "Cabeza”.

6.Completa P
escribiendo los
ofras partes del

cuerpo humano vy
fermina  de pintar
como muestra el
modelo final.

Pierna

= | |!l=li

Cabie | Coio
1 z

Mano




Refuerzoe 10 aprendido

Responde oralmente:

é Qué boton usamos para agregar texto?

Zong CiiC

Si tratas con cuidado tu

computadoro, durord mas
fiempo.

ComocCicndo mdas

N

D
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Color

-0

Contorno: Para elegir el tipo de conforno de la autoforma.
Rellenar: Pora escoger un fipo derelleno parala autoforma.
Tamahto: Permite indicar el ancho de laherromienta elegido.
Borrador: Elimina los partes no deseadas de un dibujo

sustituyéndolas por el Color de Fondo.

Color 1:Es el color que utiliza la herramienta al presionar el
botdn izquierdo del raton,

Sabras que...

Usando combinaciones de teclas hacemos mas facil el trabojo:

Nuevo
Documento:

Abrir un
archivo:

Imprimir:
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Seleccionar
todo:

Borl;or
seleccion:

Para Salir:

Ctrl

Supr

Alt
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