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sesion 1

Proyecto: Identifico los nuevos tipos de computadoras

iRidentifica:

Troza una linea para unir los partes de la Tablet.

, Pantalla tactil
Camara

Botdn de
encendido

L




UNIDAD 1 CONOZCO LOS TIPOS DE COMPUTADORAS MODERNAS CON WINDOWS 10

Sesion 1 Proyecto: Identifico los nuevos tipos de computadoraos.

2l ReIACiong:]

Traza una linea para unir el fipo de computadora con su nombre.

o | Celulor

o | Cosco de realidad virtual

© | Televisor Smaort TV

© | PlayStafion

B

Pinfa los dibujos con fus colores favoritos. Encierra la computadora y
marca con X la fableta.




UNIDAD 1 CONOZCO LOS TIPOS DE COMPUTADORAS MODERNAS CON
WINDOWS 10

Sesion 1 Proyecto: Identifico los nuevos tipos de computodoras.

ARV alones:

Pinfa lo correcto y marca con X lo incorrecto. Ufiliza fus colores
preferidos.

Siéntate correctomente, para evitar el cansancio y dolor enla
espalda.
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sesion 2
Proyecto: Dibujo y pinto mi laptop

1

Delineq, pinta y completa las vocales de las cuatro partes sefalodas de
la loptop.

T_cl_d_ = -'-"h

2 RelaCiona:

Troza una linea para unir los formas de Paint con su nombre.

\ o ©| Elipse

o © [ Rectdngulo Redondeado
o © | Recfdngulo

r 2
o o/ Linea

. J
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Sesion 2 Proyecto: Dibujo y pinto mi loptop.

2l Recor-talylpeaa:

Busca en revistas, periddicos y ldminas modelos de computadoras y
accesorios. Recorta y pégalas en el espacio en blanco.

/ Creatividad del alumno \

\ /
4

Dibuja y pinta el botdn para encender la CPU y monitor.
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Sesion 2 Proyecto: Dibujo y pinto mi loptop.

sR@ctividadien[la[Computadena:

1. Ingresa al accesorio Paint.
2. Utiliza ellbotdn Poligono para dibujar el contorno de la laptop.

3.Selecciona el botdn Linea para dibujor los feclos de la
computadora portdtil,

4.Usao o forma Elipse para dibujar los botones.
§.Selecciona el botdn Lopiz para dibujar los teclas del mouse.
é.Pinta la loptop utilizando la paleta de colores.

7.Guaorda el tralbajo y presentalo.

MODELO FINAL

@l % & = | laptop2 - Paint — o X
Inicio Ver ~ 0
= X 1 % e C8 NVODOBAL e | == EEEEE e
O Do /8r A \Sooees tmn = M0 gt mams N
- - o\~ #7Q - O+ RH=OOO- - 1 2 —_.]mml mm[—]m colores

Portapapeles Imagen Herramien tas Formas Colores
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sesion 3
- Proyecto: Utilizo formas para dibujar la Unidad Central y el Monitor

1N Completa:

Dibuja enlos espacios la figura que falto.

)

En el siguienfe espacio dibuja un monitor con su botdn de encendido

y base.

JAN
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Creatividad del alumno
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UNIDAD 1 CONOZCO LOS TIPOS DE COMPUTADORAS MODERNAS CON WINDOWS 10
Sesion 3 Proyecto: Utilizo formas para dibujar la Unidad Central y el Monitor.

3} ReIGCiOnG:;

Traza una linea para relacionar las unidades de almacenamiento y
sus respectivas enfradas a la PC.

1) Compreta:

Observa y completa el dibujo de la izquierda con respecto a la derecha.
Pinta con tus colores preferidos.

L_J/é

mumc\tb

DIBUJO IZQUIERDA DIBUIO DERECHA

L)
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Sesion 3 Proyecto: Utilizo formas para dibujor la Unidod Cenfral y el Monifor.

SN dctividad[en]ig[Computadonra

1. Ingresa al accesorio Paint.

2. Utiliza el botdn Rectdngulo redondeado para dibujor el
conforno de la CPU y el monitor.

3.Selecciona el botdn Rectangulo para dibujor 1o pantalla
de la computadora.

4. Usa la forma Linea para dibujar la base del monitor.
§.Selecciona el botdn Lopiz para dibujar ofros frozos.
6.Utiliza la paleta de colores para pintar la CPU y el monitor.
7.Selecciona el botdn Texto para escribir el titulo del dibujo.
8. Guarda el trabajo y preséntalo.

MODELO FINAL

@l 3™ ¢ = | MONITOR CPU - Paint - a X |
Inicio Ver o
11 ™ 2% ,« led |~ @&]-| 7 contomo SIS EEEN | » 9
O Lo 7<@ Kl 5530 % B s mancll

. b |~ i e OLADN ~ £ Relienar cotor I gEd\
o B e | g e s [ 2AB Zl° EEEEEEERREES

Portapapeles Imagen Herramientas Formas Colores

EL MONITOR Y LA C.P.U.
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1N Completa:

Escribe en cada circulo el ndmero que corresponde a cada parte
del feclodo.

tJ G O G EER

RENRAEETE0EEECEE
= Jo fw e Jr b A b Jo e 10
= PR LN

-

3333203003385

@ Alfonumérico @ Direccion
@ Numérico @ Funciones

Yl RelaCiong:

Troza una linea para identificar las partes del mouse.

Cuerpo del
mouse

[ Botdn derecho)
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Sesion 4 Proyecto: Pinfo y sefialo los partes del mouse y feclodo.

8

Completa el nombre de cada botdn de Paint con las vocales

correspondientes.
RLL N
B RR DR C NTGT S

1N Sopaldelietras:

Encuentra las palabras escondidas de los bofones de Paint

PIBIM|J|K|E|D|L|W|T|L|L|P
L4piz I I N|Y|F|X|F|SsS|P|I|E|K|E|A

A/M|X|X|Y|B|lU|Z|VIX|WI|E]|I
Borrador

X|X|E|W|O|K|I|N|Y|T|M|K|N
Lupa

LIW/ D/W|A|P H|E|F|O|WI|F|T
Texto Blo|/rR|R|A|D|o|R|H|G|la| 1|V
Pinceles S|E|O|L|C|K|B|M|T|H|K|S|O
Paint E|({O|L|F|O|E|T|L|U|P|A|I|X

S|Z|X|R|S|E|[L|E|C|N|I|P|Z

L



UNIDAD 1

Sesion 4

SN dctividaden]ia[Computadora:

Proyecto: Pinfo y sefialo las partes del mouse y teclado.

CONOZCO LOS TIPOS DE COMPUTADORAS MODERNAS CON WINDOWS 10

1. Utiliza el botdn Rectdngulo redondeado para dibujor el contorno

del feclodo, CPU y monitor.

2. Selecciona elbotdn Rectdngulo para dibujar los botones de Control

del monitor y las entradas de USB y de la CPU,

3. Usa la forma Linea para dibujar las feclas.

4. Selecciona el botdn Elipse para dibujor el mouse, los botones de

enfrada de audio y encendido de la CPU

5. Ufllizalopaletade colores parapintar las partes dela computadora

con fus colores preferidos.

6. Selecciona el botdén Texto para escribir cada parte de la

computadora.

7. Guarda el frabajo y preséntalo.
MODELO FINAL

H | I ™ ¢ = | LACOMPUTADORA - Paint 8 X
LUGQUTI  Inicio Ver ~ @
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LA COMPUTADORA Y SUS PARTES
= )
UNIDAD
MONITOR CENTRAL
MOUSE
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