Unidad

CONOZCO LOS TIPOS DE
COMPUTADORAS MODERNAS
CON WINDOWS 10
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Logros:

-ldenfifico los nuevos fipos de
computadoraos.

-Dibujo y pinto mi lapfop.

-Utilizo formas para dibujar o
unidad central y el monitor.

-Pinto y sefialo los partfes del
mouse y el teclado.
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Valores para la vida:

RESPONSABILIDAD  Escumplir conmis tareas a tiempo.



PROYECTO:
CONSTRUYO UNA MOTO DE 3 RUEDAS

deprendeo:

Los tipos de computadoras son:
loptop, netbbook, celular,
playstation y los televisores
Smart TV.

ACTIVIDADES:

a. Conozco la computadora del tipo Tablet.
b. Reconozco las computadoras portatiles.
¢. ldentifico las computadoras modernas.

a. Conozco la computadora del tipo Tablet.
Cdémara Pantalla tcti

/ dprende: N

Lo Tablet o tableta

~ . esuna
mini computadorao,

que se utiliza con

\ los dedos. / -

as

Botdn de encendido



Sesion 1 Proyecto: |dentifico los nuevos tipos de computadoras.

b. Reconozco las computadoras portatiles.
Identifico las partes de una Loptop

Microfono WebCam

......

Unidad Central
Mouse

Reconozco la computadora portdtil Notelbook

La Netbbook es una mini computadora, mds pequefia
que la loptop y que puedes usarla con el teclodo y
tocando la pantallo.
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Sesiéon 1 Proyecto: Identifico los nuevos tipos de computadoras.

c. ldentifico las computadoras modernas.

Los celulares son artefactos
que se Utlizon para
comunicarse de forma movil,
capturar imdgenes y sonido,
\ hacer uso de internet y de
las redes sociales.
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Los televisores inteligentes o 7. M\ =~
Smart TV estén preporados [ Lol o
para conectarse a internet y
poder ufilizar las aplicaciones
aligual que una computadora.

El cosco de realidad
virtual, es un dispositivo
que reproduce imagenes
creadaspor elordenador
sobre una pantalla muy
cercana alos ojos.



PROYECTO:
DIBUIO Y PINTO MILAPTOP

Cdmara web a
prendeo:
/ Paint es un \
Qccesorio de
Windows que se
utiliza para escribir,
dibujar y pintar;
Teclodo usando botones

y la paleta de
Mouse \ colores. /

Pantalla

Unidod central

~

................
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ACTIVIDADES:

a. Uso el botdn Poligono para dibujor la base de la laptop.
b. Dibujo con formas la pantfalla y la cémara web.

¢. Pinto el feclado y el mouse de la loptop.

Para dibujar la base de
la laptop:

1. Ingresa al accesorio
Paint.

2. Haz clic enla forma
Poligono.

3. Presiona y arrastra el
mouse para dibujor el
conforno de la loptop.
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Sesién Proyecto: Dibujo y pinto milaptop.

b. Dibujo con formas la pantalla y la camara web.
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Para dibujar la pantalla y la
camara web:

1. Hoz clic en el botdn Poligono.

2.Hoz 4 traozos siguiendo la

trayectoria de las flechos rojos.

PE———
3. Haz clic en el botdn Elipse.
4. Dibujo un circulo en la parte ¢

superior para la cdmara web.
5. Haz clic en el botdn Lineo.

é. Dibujo una linea siguiendo la
flecha azul para separar la
pantalla del teclado.
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Sesion 2 Proyecto:

Dibujo y pinto mi laptop.

c. Pinto el teclado y el mouse de la laptop.

Tamario
-
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Recuerda:
El botdn Poligono
forma figuras de
varios lados cada
vez gue haces clic.

N

Para pintar el teclado y el
mouse de la laptop:

1. Haoz clic en el botdn Poligono.

2. Dibuja dos recuadros para
el teclodo y el mouse.

3. Hoz clic en el botdn Linea.
4. Dibujalas feclas de la lapfop.

§. Troza lineos rectos para
completar la CPU.

é. Hoz clic en el botdn Relleno
con color para pintar la
loptop.
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PROYECTO:
UTILIZO FORMAS PARA DIBUJAR LA UNIDAD CENTRAL

Y EL MONITOR
R ~ OO — EEEEE EEEE
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[ @prende: ) ~
Un dibujo
guardado con
formato PNG
fiene fondo
fransparente.
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ACTIVIDADES:

a. Uso el Recténgulo redondeado y Linea para dibujar la CPU.
b. Dibujo el botdn de Encendido y los puertos de la CPU,
¢. Dibujo y pinfo el monifor y sus partes.

a. Uso el Rectangulo redondeado y Linea para dibujar la CPU.

Para dibujar la CPU:

1. Ingresa a Paint y haz clic en o
forma Rectdngulo redondeado.

2. Dibuja dos figuras paralaparte
frontal de la CPU.

3. Hoz clic en la forma Linea.

4.Dibujo lao parte posterior
siguiendo las flechas.




Sesion 13

Proyecto: Utilizo formas para dibujar la Unidad Central y el Monitor.

b. Dibujo el boton de Encendido y los puertos de la CPU.

Para dibujar el boton de
Encendido y puertos:

1.

o uaON

Hoz clic en el botdén Rectangulo |

redondeado.

. Dibuja la lectora del DVD.

Hoz clic en el botdn Elipse.

. Dibuja el botdn de Encendido.

Hoz clic en el boton Rectangulo.

. Dibuja los puertos de USB.
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4 Recuerda:

Para guardar un

dibujo puedes usar la

ficha Archivo, el botdn

Guardar o la teclaF12.
N _/
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Sesion 3 Proyecto: Utilizo formas para dibujor la Unidod Cenfral y el Monitfor.

c. Dibujo y pinto el monitor y sus partes.
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Para dibujar y pintar el
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monifor:

— 1. Hoz clic en el botdn
— Rectdngulo redondeado.
= 2. Dibujo lo panfalla del

monitor.
3. Hoz clic en elbotdn Linea.

4. Dibujo el soporte de la
panfallo.

5. Hoz clicenelbofonElipse,
para dibujor la base del
monitor.

)| 6. Hoz clic en elbotdn Texto
para escribir el titulo.




PROYECTO:
PINTO Y SENALO LAS PARTES DEL MOUSE Y TECLADO
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ACTIVIDADES:

a. Ufilizo la Elipse para dibujar el cuerpo del mouse.
b. Dibujo y pinto los ofras parfes del mouse.
¢. Uso el botdn Texto para escribir los partes del teclado.

a. Utilizo la Elipse para dibujar el cuerpo del mouse.

Para dibujar el cuerpo del
mouse:

1. Ingresa a Paint y haz clic
en el botdn Elipse.

2. Dibuja una Elipse
3. Hoz clic en el Borrador.

4. Elimina parte de la Elipse
siguiendo la trayectoria de
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Sesion 4 Proyecto: Pintoy sefialo las partes del mouse y feclado.

b. Dibujo y pinto las otras partes del mouse.

Para dibujar y pintar el
mouse:

1. Hoz clic en el botdn Linea y
dibuja el contorno delmouse.

2. Hoz clic en el botén Curva
y completa el cuerpo del
mouse.

3. Hoz clic en el boton Pincel
caligrafico 2.

4. Dibuja el bofdn Scroll y fraza
dos lineas rectos.

$. Hoz clic en cada color para
pinfar el mouse.

é. Haz clic en el boton Texto
para escribir las partes del
mouse.

LA A 2\} N~ OO - 7 contomo ~

O | K Rellenar —
QLAN : Tamafio

Q  Pinceles SOOD=

O&JWMWW




Sesion 4 Proyecto: Pintoy sefialo las partes del mouse y feclado.

c. Uso el boton Texto para escribir las partes del teclado.
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Para pintar y escribir las
portes del teclado:

| oo | 1. Ingresa a Paint y hoz clic
en la opcion color solido.

2.Hoz clic en el color 2
y selecciona furquesa

claro.
N —— L el botdnRectdngulo
=l S para dibujar la base del
E——— teclado.
El Teclado y sus partes . ,
) : 4. Hoz clic en el Rectangulo
CIiebikd $ $Iakfeh | [TT1] gao | y dibuja los ofras partes
del feclodo.
||| | 5. Selecciona elbotén Texto
Tdchs [ ] ] para escrioir los partes
’%‘ Y del feclodo.
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Refuerzo 1o aprendido

Responde oralmente:

éComo agrego color a un dibujo?

Zong ChiCc

Recuerdalque™

Tus padres deben

acompanarte cuando uses

ComocCicndo mdas

NP SR

Lapiz: Activa la herramienta Lopiz.

lo computadora en caso.

Estos son algunos de los botones de Paint que delbes conocer:

Selector de Color: Permife escoger un color de cualquier
punfo de la imagen.

Lupa: Acerca o alejo una parte de la imagen para verla y
frabajar mejor con ello.

Pinceles: Activalaherromienta, y ademds, pulsando enlaparte
inferior del botdn (la que contiene un triangulito negro mirando
hacia abajo) se despliegan el resto de los estilos del Pincel.

Cuadro de Formas: Donde pueden elegirse diversos
autoformas o lineas para afiadir al dibujo.

Sabras que...

Usando combinaciones de teclas hacemos mas facil el trabojo:

Guardar:

Deshacer:

Repetir:

ous

ctr $ |C Copiar:
(e G

ctr $ |z Cortar:
G G

ctr $ |V Pegar:
(e G
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